
 
TEORIA DEI GIOCHI

agente economico e giocatore
Sia Ne 2 il numero dei giochi
Ciascuno dei giocatori i 1,2 ha un

insieme di azioni ammissibili

Ai con i 1,2 A1

con elemento A

Qi E Ai
Nella teoria delle scelte individuali
ogni agente economico è dotato di

una struttura di 7 su Ai complete
e transitiva re inoltre esiste
una f di utilità che rappresenta
che ti date
a b e Ai
a b E mi a mi b

d

amatorieMi Ai R



Un decisore economico RAZIONALE
è colui che sceglie all'interno di Ai
la scelta che gli garantisce
l'utilità maggiore
Nulla teoria dei giochi
Ue as 9

Mi A x A IR funzione di
payoff

Ogni giocatore deve poi scegliere
all'interno di Ai l'alternativa
che gli garantisce l'utilità

più alta ni a1 ar

Giochi non cooperativi
Giochi strategici o in forma neri
male statici red in cui i

giocatori al momento di prendere
la propria decisione non

conosce la decisione dei suoi

opponenti



Un gioco in forma strategia
G è costituito da

G G N Aa Aa An Us Ma UN

G N A I mi

Sasso Forbici Carta
Ne 2

As S F C A

se 91 5 a F Us S F 1 Ma SF
vittoria

se a e 5 a 5 us S S Ma S S o

se a S A2 e C M S C 1 Ma s

i i

i I
I



AI S S F C A2 5 F C

A x Az 5s SF se FS FF FC

CS CC CF

Me Ae A

Ma A x Az IR
è un gioco di

C 1 1

1 1
90 Puracompetizione

più
specificatamente
è un gioco a

somma Zero

Se Ne 2 Ai finito ti

possiamo rappresentare un gioco in
forma strategica con una bi matrice

Itte

11 1 1,1 0,0



Costruite la bimatrice del gioco
Sasso Carta Forbici

PI S F C

5 0,0 1 1 1 1

F 1 1 0,0 1 1

C 1 1 1,1 0,0

Osservazione

G N A ii fili
Mi as 92 AN E Mi ai a i

con Q i Aa aa Qi 1 Aita 9N

e Qui E A i A 1 X A Ai exAiax_A

M1 as 92 93 12 A2 A1 43


